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Descripcion del Curso

El control del dibujo en 3 Dimensiones, requiere de muchos cambios en la forma de pensar, para quien trabaja
unicamente en 2 dimensiones. 3D Studio Max es la herramienta lider para el desarrollo de Presentaciones

y Animaciones Tridimensionales, asi como representaciones realistas de los modelos Arquitecténicos y
conceptuales utiles en toda Planificacién Arquitectonica.

Objetivos

El objetivo de este curso es ensefiar al alumno a generar imagenes y presentaciones que impresionen con detalle
y realismo.

o Al finalizar este curso, el estudiante podra:

o Usar técnicas de visualizacién en 3D

« Trabajar en Modelado Tridimensional

o Construir virtualmente, cualquier modelo Arquitectonico

o Manejar éptimamente el control de luces y efectos de luz

« Desarrollar y generar texturas y texturizacion para el modelo Arquitecténico

o Animar cualquier representaciéon Arquitectonica, ademas de hacer recorridos virtuales dentro de

cualquier modelo tridimensional
o Desarrollo de maquetas conceptuales y construccion de escenas finales para presentaciones.

¢A quien va dirigido este curso?

Este es un curso dirigido a Arquitectos y estudiantes de Arquitectura que buscan plasmar graficamente y de
forma virtual, las el resultado de todo el proceso de planificacion propio de cualquier desarrollo de proyecto.

Pre requisitos

Conocimiento minimo de Conceptos de dibujo por computadora.

Duracion

El curso tiene una duracion de 40 horas.
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CONTENIDO

INTERFASE PRINCIPAL
« Controles especiales
« Conceptos Generales sobre Viewports
o Presentacion de los Viewports
» Controles de Navegacion
 Particularidades de las vistas
o Conceptos sobre Grillas

MODELADO
« Conceptos basicos sobre creaciéon y
modificacién de objetos
« Creacion de objetos basicos
« Modificacién de pardmetros

MODIFICADORES
o Modelado Wireframe y Solido
o Transformadores
o Comandos de Transformacion
o Herramientas de Transformacion
» Objetos Compuestos

USO DE ARCHIVOS EXTERNOS

« Importar y vincular archivos desde AutoCad

 Utilizacion de Merge Objects

ILUMINACION DE ESCENAS
o Conceptos basicos de Iluminacién
o Parametros de iluminacién
o Tipos de luces
o Luces Convencionales
o Sistema de luz Solar
o Skylight
o Efectos de iluminacion
« Utilizacién de Mental Ray Render

MANEJO DE CAMARAS

Tipos de Camaras

Parametros de configuracion de Camara
Colocacién de camara en escena

Efectos de Camara

Animacion de Camara

Composicion de Escenas finales y fotomontaje

MATERIALES

Tipos de Material

Standard

Multi sub-object
Blend
Composite

Ray traced
Matte Shadow

ANIMACION

Herramientas de Animacion

Track Bar

Panel Motion

Controladores de Animacién

Categorias de controladores

Asignando controladores

Controladores para propdsitos especificos
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